LARMEE, OUTIL DE LA CONQUETE

3 - L’ARMEMENT DU LEGIONNAIRE FANTASSIN

En plus de ses armes, il porte sa ration
pour trois jours, une marmite et une casse-
role, une meule & main en pierre, une cou-
verture, des vétements, un neécessaire a
raser... soit en tout environ 40 kg.

C'est un fantassin

LA DISCIPLINE
Des soldats ont commis une faute.

_ « Le tribun rassemble la Iégion, fait avancer
TR les coupables, leur adresse une sévére
réprimande, puis, parce qu’on ne peut pas
punir tout le monde, on tire au sort un sur
dix gu'il fait batonner.
Les autres touchent de 'orge au lieu de blé
pour leur nourriture, et vont camper sans
protection hors du retranchement. »

Préciser, sur le dessin, le nom de chaque piéce
fﬁy de I'équipement du légionnaire, en utilisant : Polybe, 210 av. JC
i - le rouge pour les armes offensives

- le vert pour les armes défensives. L
En cas de faute grave, on décapite un

Iégionnaire sur dix :

Compléter les textes ('armement... la discipline).
cela s’appelle la

Reporter, ci-dessous, chaque numéro dans le
cercle qui convient (le camp romain).

. LE CAMP ROMAIN ———
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Les noms des différentes parties
du camp vous sont donnés ci-
dessous :
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