LE SCOLE COMMUN : Histoire-Géographie-Education —ci

Melle POSSOVER

vique /Classe =3éme

N° des | Intitulé Pages dumanuel | pates de validation
compé- sct_)lalre
tences Editeur BELIN
(programme
2012)
C1 Maitrise de la langue
francaise
Cil.1 -rechercher des informations dans un texte P.187
Pages :13/31/49/6
T 9/89/117/131/149/
C1.2. | Rediger un texte bref 165/179/195/911/2
24/241/252/263/27
6/292/297/308/315
1332/337/350/355/
366
C1.3. Participer a un débat P. 201
C4 Maitrise des TICE —B2i
C4.2.. | -faire preuve d'esprit critique face a P.251
I'information et son traitement
C4.3. | -exploiter des données E'gg%
-traiter et exploiter un fichier image P 77/185/203
-organiser la composition d’un document, P.171
prévoir sa présentation
-traiter une image ou une vidéo 11/41
Traiter une vidéo
4 P.151
C4.4. consulter une’bas_e de do,r_mees _ P.23/95/123/293
-chercher et sélectionner l'information
demandée
C45.. | -sélectionner des résultats lors d’une P.275/331/349/365
recherche
C5.. Culture humaniste
-avoir des connaissances sur le P.37/308
C5.1. fonctionnement de 'UE

-avoir des connaissances pour décrire
I'action des sociétés humaines sur leur
territoire

-avoir des connaissances relevant de la
culture littéraire et du patrimoine francais
-avoir des connaissances relevant du
développement durable

-avoir des connaissances sur I'organisation
économique et sociale de 'UE

-avoir des connaissances sur les grands

P.321/325/332

P.345

P.217/224

P.119/124/299/303
/361
P.257/269/276/281
/283/292/313
P.24/42/60/78/96/1
12/124/138/152/17




types d’'aménagements en France
-avoir des repeéres historiques
-connaitre les grandes phases de I'histoire

2/186/204

P.103/105/107/112

de I'humanité /138
-connaitre les grands traits de I'histoire de P.33/37/42/67/68/7
'humanité et de 'Europe b S AAar2alss2lS
-connaitre les grands traits de 'histoire 5/60/87/96/112/12
politique , économique et sociale de la 4/129/145/152/159
France 1161/167/177/172/
-connaitre les repéres géographiques de la é?;élz?gﬁ?,‘?é%?;45
France 12471252/274/2761
-mobiliser un vocabulaire approprié 290/292/308/332/3
-présenter un personnage historique en ﬁgfszﬁff/?g&/l
expliquant son importance 10/122/136/150/17
0/184/202/222/236
/250/274/290/343/
348/364
C5.2. -mobiliser ses connaissances pour donner P.14/133
du sens a l'actualité
-situer les découvertes scientifiques P.13/24
-situer des événements dans I'espace et le P.22/40/58/76/
temps 94/110/122/13
6/150/170/184/
202
C5.3. -lire et employer différents langages :
*cartes topographiques P.28/275
*croquis p.252
*affiches promotionnelles P.25/251
*statistiques pP.237
*unes de presse P.15/151
*paysages P.35/349
*cartes P.73/79/223/22
*graphiques 5/307/309
*textes P.23/25/203/20
*images 5/365/367
P.41/43/185/29
1/293
P.59/95/97/111
/113/125/137/1
71/173/333
C54 -étre capable de porter un regard critique sur P.14/61
un document
-connaitre les grands principes et le role de P.85/96
'ONU
Histoire des arts
C5.1. -avoir des connaissances et des reperes : P.44/80/98/154
*relevant de la culture littéraire ceuvres /206/17/50
littéraires du patrimoine 69
*Relevant de la culture artistique : 107/166/180

ceuvres picturales, musicales, scéniques,
architecturales ou cinématographique du
patrimoine




C5.2. -situer des ceuvres littéraires ou artistiques
-établir des liens entre les ceuvres (littéraires
ou artistiques) pour mieux les comprendre

-connaitre diverses formes d’expression a
C5.3. | visée littéraire

-connaitre différentes formes d’expression a
visée artistique

C5.4 -étre sensible aux enjeux esthétiques et
humains d’un texte littéraire

-étre sensible aux enjeux esthétiques et
humain d’une ceuvre artistique

-étre capable de porter un regard critique sur
une ceuvre

Une compétence est un ensemble de
connaissances, capacités, attitudes

Capacités : aptitudes a mettre en
Connaissance - a ceuvre les connaissances dans des

acquérir et & mobiliser situations variees
dans le cadre des
enseignements
disciplinaires

Attitudes indispensables  : ouverture aux
autres, goQt de la recherche de la vérité,
respect de soi et d’autrui, curiosité,
créativité, esprit critique

Maitriser une compétence, c’est pouvoir mobiliser e t réinvestir
des connaissances, des capacités et des attitudesa  fin
d’atteindre un objectif précis dans une  situation donnée.




